Urovné

S kazdou urovni kazdy dostava 2 zivoty.

Vélecnik
1. Jediny m@ze pouzivat &tit - Stit
2. M4 schopnost absorbovat prvni Uder (plati v bitvé, nebo dokud nezemre) -
Tvrdy jako kamen
3. Ziskavéa 2 bonusové Zivoty - Nadoba zivota
4. Jeho zbran ma 2x vétsi niCivou silu - Manowarova cepel

Hranicar

1. Jediny mUze pouzivat luk - ne stit - Luk
2. Uzdrav lehké zranéni - prida 3 Zivoty - Hrejivy dotek
3. Prirodni silou vyréeni jména zpomaleného, zamrzlého nebo jedem
nakazeného nepritele vysvobodi - Vyzdvizeni duse
4. Omami nepfritele pachem houbicek, které rostou na kmeni Bavorského
Buku - Houbicky
Carod§j
1. Ovlada magii, a meta Vodni kouzla(pokud se trefi do béziciho cile tak cil
prejde do chlze, celkové se zpomali na 10 sekund) - svétle modré barva -
Buraceni vody
2. Ovlada Mrazivé kouzla (Pokud se trefi tak cil zmrazi na 5 sekund) fialovéa
barva - Ledové strepy
3. Ovlada Ohnivé kouzla (ma 2x vétsi silu) - Ohniva koule
4. Ovlada Lécivé kouzla( vyléci vsechna zranéni a doplini pocet zivotl) -
Vzestup téla
Zlodéj
1. Pouziva 2 jednorucni zbrané - 2 zbrané
2. Pokud k nému bézi nepritel mize se zahalit plastém, lehnout k zemi a
stane se neviditelny pro ostatni - nepfitel musi odejit na jiny cil - Plast
neviditelnosti
3. Tichy pohyb (zvednutim obou ruk nad hlavu se mUze zneviditelnit a obejit
nepritele) trva 20 sekund a nesmi byt bliz nez 5metrl od nepfitele - Tichy
pohyb
4. Pokud nékoho zabije - mUze ho okrast o zbran (ne obourucni sekera) -
Chamtivé ruce
Alchymista
1. Je odolny vi¢i jeddm a ocarovanim, nepouziva zbrané, ale vrha , kouzla“
nebo malé dyky - Tuhy koFinek
2. Ovlada jedovaty oblak, zdsah zanechdva jedovou stopu - 3 Zivoty za zasah
a dalsi 2 pri jakémkoli dalSim zranéni (to dokaze vylécit jen hranicar) -
Jedova stopa
3. Vytvori lektvar ktery prida docasné 4 zivoty - Nadoba na zivoty
4. Uzdravi tézsi zranéni - prida 5 Zivotl - HFejiva sila



Saman

1. Ma magickou hll a vrhd magické koule - Magicky vyboj

2. Dokéaze odhalit neviditelného zlodéje - Prizraény pohled

3. Vylédi stfedni zranéni - prida 4 Zivoty - Dotek prirody

4. Vytvori voodoo panenku, diky které mlze ovladat ¢lovéka na minutu -
Voodoo

Warlock

0. Dokaze si vyvolat malého démona (musi byt na viditelném misté na
kostymu a pridava 1 Zivot a 1 k Gtoku) - s kazdym levelem mUze mit
dal$iho démona - Vladce démonu

1. Hodi démona a pokud se trefi, cil se na na 10 sekund zhrouti k zemi -
Bezesny spanek

2. Dokaze si oCarovat Cepel tim Ze zabije 1 svého démona, a s Cepeli
potrisnénou démonovou krvi mize zabit na 1 zasah - Jedovata krev

3. Dokdaze ovladnout mrtvolu a ovladat ji na minutu - Ovladnuti téla



